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Kolejne przydatne funkcje zaprezentuje umieszczajac wczesniej zaprojektowany panel refleksyjny w
Sali audytoryjnej. Do tego celu wykorzystamy polecenie INCLUDE, ktére znajduje sie w gornej czesci
pliku MASTER.GEO. Po jego odkomentowaniu mozemy dopisa¢ nazwe pliku, ktéry chcemy zataczyc
- w naszym przypadku PANEL.GEO:

INCLUDE PANEL.GEO

Uwaga! Jak pamietamy, numeracja punktow w zataczanym pliku zaczynata sie od numeru 1, aby
uniknac¢ konfliktu oznaczen musimy doda¢ do nich stata liczbe - stuza do tego wspomniane na
poczatku kursu zmienne offsetpl i offsetco - dopisujemy je w pliku PANEL.GEO nad sekcja
CORNERS:

offsetpl 200
offsetco 200

Mozemy teraz odswiezy¢ model naciskajac:

Save and Bun

Otrzymujemy:
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Na pewno nie jest to oczekiwany rezultat, musimy zatem wstawiony ekran odpowiednio przesuna¢ i
obroci¢. Postuza nam do tego funkcje TRANSLATE i ROTATE, aby zadziataly bezposrednio w pliku
panel.geo potrzeba umiesci¢ przed nimi stowo OBJECT.

Polecenia nam potrzebne maja nastepujaca sktadnie:

ROTATE ; rx ry rz
TRANSLATE ; tx ty tz

rx,ry, rz oznaczaja obroty wokot osi X,Y,Z, natomiast tx, ty, tz - przesuniecia w kierunkach
tychze osi

W naszym przypadku, po odpowiednim dopasowaniu konkretnych wartosci plik PANEL.GEO
wyglada nastepujaco:

ABS panel <15 0 3 45 14 >

OBJECT

OFFSETPL 200
OFFSETCO 200
ROTATE -61 0 0
TRANSLATE 0 -0.5 4.2

CORNERS

loop(1,kat,0,45,9,-4,2*cos(kat), 3*sin(kat))
loop(7,kat,0,45,9,4,2*cos(kat),3*sin(kat))

PLANES
[*5 1 panel // 1 2 8 7 / panel]

Nasz gotowy model:
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Panele refleksyjne stuza m. in. do kierowania fali dZwiekowej w strone widza. Program CATT-
Acoustic pozwala przesledzi¢ kierunek odbi¢. W tym celu otwieramy okno Geometry View/Check i

wybieramy:
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Nastepnie przycisk obok:

PLS-files
2D
[+] Four views ] [ 15owceinte = | |

b
[+/] Colored * [«| Plane info = [ ]

[ 1Source infa = | | [] Comerinfo =[]
Refl. info ‘D

| [ritial view settings...

Far 30-viewer
Shaded.0GL = [ ] Auta load file in viewer

[ ]Include contours

Debug
[ Immediate [ ] Azsume clozed model for

Create file | | Interactive RT estimation

* = include markers

Wybieramy numery plaszczyzn, od ktérych chcemy sledzi¢ odbicia:

Range: [{u]

Zatwierdzamy przyciskiem OK:
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Ostatecznie w oknie przegladarki wybieramy zaktadke REFLINFO.PL9. Szare linie obrazuja
kierunek odbicia dzwieku przez zamontowany przez nas panel refleksyjny. Jak widaé, odpowiednie
dopasowanie takiego ustroju nie jest proste, potrzebne najprawdopodobniej bedzie zmniejszenie
liczby modutéw i skrocenie promienia okregu, na ktérym panel jest otwarty.
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