Ustawienia projektu

Ustawienia projektu zmieniamy w General settings w sekcji View and check model okna
Modeling.
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Warto szczegdlnie zwrdci¢ uwage na 3 zaznaczone sekcje okna ustawien:
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1 - mozna tu zmieni¢ $ciezke do folderu z projektem i folderu OUT, w ktérym generowane beda

wyniki symulacji

2 - poprzez opcje Which to use wybiera sie odbiorniki oraz zrodla dzwieku wykorzystywane w

symulacji
3 - sekcja Head direction opisuje, w ktora strone ,skierowane” sa odbiorniki dzwieku:

- Source - na zrédto dzwieku (dziata jedynie dla 1 zrodia!)
- Stage - na poczatek uktadu wspéirzednych
- Fixed pos. - w strone punktu o zdefiniowanych wspotrzednych

Ponadto w Acoustic environment zmieni¢ mozna m. in. temperature, gestos¢ oraz wilgotnos¢
powietrza wypemhiajacego model.

Dobrym pomystem moze okaza¢ sie zamiana $ciezki folderu projektu na .\ oraz Sciezki folderu
wyjsciowego na .\OUT - pozwala to na jego prawidlowe uruchomienie niezaleznie od tego, gdzie
zostal umieszczony na dysku.
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